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e W petni obserwowalny vs czesciowo obserwowalny
o  Czesciowa obserwowalnos¢: mapa, charakter postaci, ...
e Jeden vs wielu agentéw (botdw / graczy)
o  Wielu agentéw: rywalizacja, wspdtpraca, komunikacja
e Deterministycznosc vs stochastycznosc
o  Nawet deterministyczny moze byc traktowany jako stochastyczny, gdy duza ztozonosc
e Epizodycznosc vs sekwencyjnosc

o  Epizody sq niezalezne od siebie i nie wptywaja na kolejne dziatania ; 4
e Statyczny vs dynamiczny .

o  Czy $wiat zmienia sie w czasie podejmowania decyzji przez agenta?
e  Duyskretny vs ciggty \\

o  Stan $wiata, zarzqdzanie czasem, mozliwe akcje, obserwacje N
e Znany Vs nieznany N

o  Czy agent zna zasady dziatania swiata?
o To cos innego niz obserwowalnosc: wiem, ze wumpus pachnie (znam swiat), ale na poczqtku
nie znam wartosci pol ($wiat jest czesciowo obserwowalny) /



