Cztery elementy sktadowe gry - przyktady (wymyslcie tez wtasnel)

A. Mechaniki

1. Gra w stylu The Sims

2. Interactive fiction (jezeli nie wiesz o co chodzi, zajrzyj np. tutaj: http://adamcadre.ac/if. html)
3. Puzzle/Tetris

4. Gra platformowa

5. Strzelanka FPP

6. Gra fabularna z widokiem izometrycznym

7. Wariacja na temat jakiej$ gry planszowej

B. Historia

1. Jeste$ gwiazda rocka.

2. Bierzesz udziat w codziennych sytuacjach w szpitalu...

3. ..., ktdry zostat w niewyjasnionych okolicznosciach opuszczony (i rzecz dzieje sie noca oczywiscie)
4. Jestes$ poczatkujgcym rajdowcem.

5. Prébujesz zatatwié sprawe w dziekanacie.

C. Estetyka (strona wizualna)

1. Wszystkie postaci sg zwierzetami.

2. Catosé utrzymana w konwencji anime.

3. Grze bedzie towarzyszyé muzyka barokowa.

4. Zazywane w grze srodki psychotropowe beda powodowac rozmycie ekranu i drzenie rak (za pomoca
wibracji w padzie).

D. Technologia

1. Gra na PC/ na smartfona / na konsole (ale trzeba miec dostep do konsoli i odpowiedniego $rodowiska
deweloperskiego) / itd

2. Gra sterowana za pomoca pada / klawiatury / ekranu dotykowego / ruchéw telefonem / odczytéw z
zewnetrznych sensordw (zbieranych przez Arduino/Raspberry Pi/BlTalino) / etc

3. Gra oparta na ktéryms z komunikatoréw (np. gra interactive fiction dziatajaca jako bot do Telegrama)


http://adamcadre.ac/if.html

