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1. Wprowadzenie do wspaniatego jezyka o dziwnej nazwie

W obronie awk

W tej serii artykutéw czytelnik nauczy sie wydajnie programowac¢ w Awk. Jezyk ten nie ma szczegdlnie tadnej lub
"modnej" nazwy, a nazwa jego wersji GNU, gawk, brzmi wprost dziwacznie. Osoby niezaznajomione z Awk moga z tego
powodu kojarzy¢ go z chaosem kodu dos¢ przestarzatego, aby nawet najbardziej doswiadczonego guru Uniksa
doprowadzi¢ na skraj szalenstwa (zmuszajac go do ciagtego wykrzykiwania "kill -9!" w biegu do ekspresu do kawy).

Jasne, Awk nie ma zbyt dobrej nazwy. Ale to wspaniaty jezyk. Jego nazwa oznacza "Aho, Weinberger, Kernighan" -
trzech sposréd najstawniejszych informatykow. Zostat wyspecjalizowany do przetwarzania tekstu i przygotowania
raportéw, jednak zawiera wiele dobrze zaprojektowanych cech ktére umozliwiajg powazne programowanie. Dodatkowo, w
przeciwienstwie do niektérych innych jezykéw, sktadnia Awk jest znajoma, zapozycza najlepsze cechy jezykow takich
jak C, python i bash (aczkolwiek w zasadzie Awk powstato zaréwno przed Pythonem jak i bashem). Awk jest jednym z
tych jezykéw, ktore po opanowaniu stajg sie kluczowym elementem kazdego arsenatu programistycznego.

Pierwszy awk

Listing 1.1: Pierwszy awk

$ awk '{ print }' /etc/passwd

Powinna sie teraz ukaza¢ zawartos¢ pliku /etc/passwd. Teraz wyjasnie, co uczynit Awk. Kiedy wywotali§my Awk,
podalismy /etc/passwd jako jego wejscie. Polecenie wykonato rozkaz print dla kazdego wiersza /etc/passwdpo
kolei, a cate wyjscie zostato przekazane na standardowe wyjscie - co doprowadzito do wyniku identycznego z
wykonaniem cat dla /etc/passwd.

Teraz z kolei nastgpi opis bloku { print }. W Awk, nawiasy klamrowe sg wykorzystywane do wigzania ze sobg blokéw
kodu - podobnie jak w C. Wewnatrz takiego bloku mamy pojedyncze polecenie print. Wystepujac samodzielnie powoduje
ono wypisanie catego aktualnego wiersza.

Listing 1.2: Wypisywanie aktualnego wiersza; Wypisywanie pustych linii

$ awk '{ print $0 }' /etc/passwd
$ awk '{ print "" }' /etc/passwd

W Awk zmienna $0 reprezentuje caty aktualny wiesz, wiec print oraz print $0 robig doktadnie to samo.

Listing 1.3: Wypetnianie ekranu odrobing tekstu

$ awk '{ print "hiya" }' /etc/passwd

Przyktady demonstrujace selekcyjne wypisywanie pol

Listing 1.4: Wypisanie pierwszego i trzeciego pola dla separatora '

$ awk -F":" '{ print $1 $3 }' /etc/passwd
halt7

operatorll

root®

shutdown6

sync5

binl

..itd.

Listing 1.5: Wypisanie pierwszego i trzeciego pola oddzielonych znakiem spacji

$ awk -F":" '{ print $1 " " $3 }' /etc/passwd
|



Listing 1.6: Wypisanie formatowanych wierszy

$ awk -F":" '{ print "username: " $1 "\t\tuid:" $3 }' /etc/passwd
username: halt uid:7
username: operator uid:11
username: root uid:0
username: shutdown uid: 6
username: sync uid:5
username: bin uid:1
L...itd.
Skrypty zewnetrzne
Listing 1.7: Przykladowy skrypt
BEGIN { FS=":" }
{ print $1 }

Listing 1.8: Wykonywanie przyktadowego skryptu

$ awk -f script.awk /etc/passwd

R&znicg pomiedzy tym i poprzednim rozwigzaniem jest to, jak oznaczyliSmy separator pél. W tym skrypcie separator
zostat wybrany w samym kodzie (przez ustawienie zmiennej FS), podczas gdy w poprzednim przypadku FS zostato
ustawione za pomocg opcji wiersza polecen -F":". W ogdélnym przypadku najlepiej jest wybieraé separator wewnatrz
skryptu, gtéwnie dlatego, ze dzieki temu nie trzeba pamieta¢ o argumencie dla polecenia. Zmienna FS zostanie
dokfadniej opisana dalej w tym artykule

Bloki BEGIN oraz END

Zwykle awk wykonuje kazdy blok danego skryptu raz dla kazdego wiersza na wejsciu. Podczas programowania
wystepuje jednak wiele sytuaciji, kiedy potrzebna jest inicjalizacja zanim Awk zacznie przetwarzac¢ tekst. Ze wzgledu na
takie przypadki Awk pozwala na zdefiniowanie bloku BEGIN. UzyliSmy go w poprzednim przykfadzie. Poniewaz blok ten
jest wykonywany zanim Awk zacznie przetwarzac¢ plik wejSciowy to jest on Swietnym miejscem na inicjalizacje zmiennej
FS (field separator - separator pdl), wypisanie nagtéwka lub zdefiniowanie innych zmiennych globalnych ktére
wykorzystane beda w dalszej czesci programu.

Awk pozwala réwniez na istnienie innego specjalnego bloku, nazywanego END. Awk wykonuje go po przetworzeniu
wszystkich wierszy wejscia. W typowym przypadku blok END jest wykorzystywany do wykonania kocowych obliczeh
lub wypisania podsumowania, ktére powinno pokazac sie na korcu wyjscia.

Wyrazenia regularne

Listing 1.9: Wypisane zostang tylko wiersze zgodne z wyrazeniem regularnym

/foo/ { print }
/[0-91+\.[0-9]*/ { print }

Operatory

Listing 1.10: Jezeli pierwsze pole jest réwne...

$1 == "fred" { print $3 }

Listing 1.11: Jezeli piate pole spetnia wyrazenie regularne, wypisz trzecie

$5 ~ /root/ { print $3 }

Instrukcje warunkowe

Listing 1.12: Powyzszy przyktad z zastosowaniem instrukcji warunkowej if

if ( $5 ~ /root/ ) {
print $3



Obydwa skrypty dziatajg tak samo. W pierwszym przyktadzie wyrazenie warunkowe zostato umieszczone na zewnatrz
bloku, natomiast w drugim blok jest wykonywany dla kazdego wiersza ale dzieki instrukciji if wykonuje polecenie print
tylko w niektérych przypadkach. Obydwa sposoby sg dostepne i mozna wybra¢ ten, ktory najlepiej pasuje do innych
czesci skryptu.

Listing 1.13: Zagniezdzanie instrukcji if

if ( $1 == "foo" ) {
if ( $2 == "foo" ) {

print "uno"
} else {
print "one"
}
} else if ($1 == "bar" ) {
print "two"
} else {

print "three"

}

Listing 1.14: Wypisz, jezeli wyrazenie regularne nie pasuje do wiersza

I /matchme/ { print $1 $3 $4 }

Listing 1.15: Powyzszy przyktad z wykorzystaniem instrukcji warunkowej if

if ( $0 !~ /matchme/ ) {
print $1 $3 $4

}

Obydwa skrypty wypisza tylko te wiersze, ktére nie zawieraja sekwencji matchme. Ponownie, obydwa sposoby dajg taki
sam efekt i mozna wybra¢ dowolny.

Listing 1.16: Wypisanie wierszy zawierajacych pola pasujace do foo oraz bar

( $1 == "foo" ) && ( $2 == "bar" ) { print }

Ten przykfad wypisze tylko te wiersze, w ktérych pole pierwsze jest rowne foo, a pole drugie jest rowne bar.

Zmienne liczbowe!

Listing 1.17: Zmienne liczbowe!

BEGIN { x = 0 }
/7% { x=x+11}%
END { print x }

W bloku BEGIN inicjalizujemy zmienng x jako zero. Nastepnie, za kazdym razem, gdy Awk napotka pusty wiersz,
wykona instrukcje x=x+1, zwiekszajac x. Po przetworzeniu wszystkich wierszy zostanie wykonany blok END, wypisujac
liczbe napotkanych pustych wierszy.

Zmienne tancuchowe

Listing 1.18: Przyktadowe pole
2,01

Listing 1.19: Przykiad wyrazenia arytmetycznego

{ print ($172)+1 }

Po kilku eksperymentach mozna odkry¢, ze jezeli dana zmienna nie zawiera prawidtowej liczby, to podczas wyliczania
wyrazen matematycznych Awk bedzie jg traktowat jako zero. Dla podanego przyktadu otrzymamy wynik (2,012)+1 =
5,0401.



Mnéstwo operatoréow

Kolejng zaletg Awk jest to, ze zawiera peten zestaw operatorow matematycznych. Poza standardowym dodawaniem,
odejmowaniem, mnozeniem i dzieleniem, Awk pozwala na wykorzystanie zademonstrowanej juz potegi "A", operatora
modulo (reszty) "%" oraz kilku przydatnych operatoréw przypisania zapozyczonych z C.

Dostepne mamy takze operatory dekrementaciji i inkrementaciji (w wersjach zaréwno pre jak i post): i++, --foo oraz
operatory przypisania z operacjg na przyktad dodawania czy mnozenia ( a+=3, b*=2, ¢/=2.2, d-=6.2, a*=2, b%=4).

Separatory pél

Awk ma réwniez wtasny zestaw zmiennych specjalnych. Czes¢ z nich pozwala na dopasowania sposobu, w jaki dziata
Awk, natomiast inne pozwalajg uzyskac¢ cenne informacje o wejsciu. Jedng z tych zmiennych, FS, juz wykorzystalismy.
Jak juz byto powiedziane, pozwala ona okresli¢ jakiej sekwencji znakéw Awk powinien oczekiwaé pomiedzy polami.
Kiedy wejsciem byto /etc/passwd FS byto ustawione na ":". Wprawdzie to zatatwito sprawe, ale FS pozwala na nawet
wiekszg elastycznosé.

Listing 1.20: Inny separator pol

FS="\t+"

Powyzej wykorzystaliSmy znak specjalny dla wyrazen regularnych, "+", ktéry oznacza "jeden lub wiecej poprzednich
znakow".

Listing 1.21: Ustawianie FS na spacje

FS="[[:space:]+]"
To wprawdzie zatatwia sprawe, ale jest niepotrzebne. Dlaczego? Bo domysinie FS jest ustawione na pojedyncza spacje,

co Awk interpretuje jako "jedna lub wiecej spacji". W tym konkretnym przypadku domys$ine ustawienie FS jest doktadnie
tym, co byto potrzebne.

Listing 1.22: Przyktadowy separator pol

FS="foo[0-9][0-9]1[0-9]"

Wskaznik liczby pél

Listing 1.23: Jezeli liczba p6l wigksza od dwéch...

if ( NF>2 ) {
print $1 " " $2 ":" $3
}

Wskaznik numeru wiersza

Listing 1.24: Dla wierszy poczawszy od 11...

if ( NR > 10 ) {
print "ok, now for the real information!"
}

Awk dostarcza dodatkowych zmiennych, ktére mogg zosta¢ wykorzystane do wielu celéw. Wiecej z nich zostanie
opisane w dalszych artykutach.

To juz koniec wstepnego omowienia Awk. W dalszym ciagu serii poznamy bardziej zaawansowane cechy Awk,
natomiast na koniec zbudujemy praktyczng aplikacje Awk. W miedzyczasie mozna skorzysta¢ z wypisanych ponizej
zasobow.

2. Zasoby



Przydatne linki

¢ Inne artykuly o Awk autorstwa Daniela na developerWorks: Common threads: Awk by example, Czes$¢
druga oraz Czes¢ trzecia.

¢ Ksigzka O'Reilly sed & awk, 2nd Edition jest doskonatym wyborem dla tych, ktérzy wola papier.

¢ Konieczne nalezy odwiedzi¢ FAQ grupy_comp.lang.awk. Zawiera ono réwniez mnostwo dodatkowych linkéw
zwigzanych z Awk.

e Samouczek AWK Patricka Hartigana zawiera wiele przydatnych skryptow
e Podrecznik uzytkownika GNU Awk zawiera mnéstwo uzytecznych informacji.



https://web.archive.org/web/20171022214421/https://gentoo-handbook.lugons.org/doc/pl/articles/l-awk2.xml
https://web.archive.org/web/20171022214421/https://gentoo-handbook.lugons.org/doc/pl/articles/l-awk3.xml
https://web.archive.org/web/20171022214421/http://www.oreilly.com/catalog/sed2/
https://web.archive.org/web/20171022214421/http://www.faqs.org/faqs/computer-lang/awk/faq/
https://web.archive.org/web/20171022214421/http://sparky.rice.edu/~hartigan/awk.html
https://web.archive.org/web/20171022214421/http://www.gnu.org/software/gawk/manual/gawk.html

